
TRPGとは？

テーブルトーク・ロールプレイング・ゲームの略。卓（テーブル）を囲んで

トーク（会話）して遊ぶロールプレイングゲーム（RPG）というアナログ

ゲームのジャンル。ダイス（サイコロ）などの道具を用いて、プレイヤーが

自分のキャラクターを演じて会話しながら物語を作っていくゲーム。

近年、実況動画の配信をきっかけに、より知名度を上げている。

函南町立図書館

クトゥルフ神話とは？

20世紀にアメリカで創作された架空の神話。作家H.P.ラヴクラフトの

描いた小説世界をもとに、彼の友人である作家オーガスト・ダーレスら

の間で架空の神々や地名等の設定の共有を図り、作り上げられたもの。

近年、TRPGの題材として扱われていることから知名度を上げている。

狂気山脈とは？

H.P.ラヴクラフトの小説のひとつ『狂気の山脈にて』に登場。古のもの

と古代の都市遺跡が眠る、南極大陸で発見された巨大な山脈。

高いところで標高１万メートル以上あり、エベレストを超える新たなる

世界最高峰であることが明らかになった（架空）。

YA特別展示

展示期間：

2022年７月23日～９月21日

クトゥルフ神話TRPGシナリオ

「狂気山脈 ～邪神の山嶺～」

H.P.ラヴクラフトの原典『狂気の山脈にて』の設定を下敷きに、

登山家たる探索者たちが南極の未知なる世界最高峰「狂気山脈」

に挑む、クトゥルフ神話TRPGシナリオ（作者：まだら牛）。

このシナリオはインターネットで無料公開されている（ネタバレ注意）。

YA通信 番外号 '22年07月

◀シナリオ

無料公開

～対話型ゲーム「TRPG」を知ろう～

８月11日は

「山の日」



★シナリオの原典

『狂気の山脈にて』

H.P.ラヴクラフト／[著]

南條 竹則／編訳

新潮社（933.7ラ）

クトゥルフ神話の傑作選。表題作を含む

８篇を収録。狂気山脈が登場し、

TRPGシナリオの設定のもとに

なっている。

★山岳小説

★クトゥルフ神話 ★登山用語

★ノンフィクション

登山にはミステリーがつきもの？小説で登山の気分を味わってみてはいかが？

登山用語や道具がよくわからない人はこちらをチェック！

登頂に挑戦した人に迫る！

『ホワイトバグ

生存不能』

安生 正／著

宝島社（Ｆアン）

『氷壁』 改版

井上 靖／著

新潮社（Ｆイノ）

『聖域』

大倉 崇裕／著

東京創元社（Ｆオオ）

『未踏峰』

笹本 稜平／著

祥伝社（Ｆササ）

『生還者』

下村 敦史／著

講談社（Ｆシモ）

『遠き雪嶺』

谷 甲州／著

角川書店（Ｆタニ）

『孤高の人』 改版

(上・下巻）

新田 次郎／著

新潮社（Ｆニツ）

『エヴェレスト

神々の山嶺』

夢枕 獏／著

KADOKAWA

（Ｆユメ）

『遙かなる未踏峰』

(上・下巻）

ジェフリー・アーチャー／著

戸田 裕之／訳

新潮社（933.7ア）

TRPGの題材によく使われる「クトゥルフ神話」とは？

展示コーナーでは他にもいろいろな本を展示しているので、ぜひチェックしてみよう！

『ビジュアルで楽しむ

「クトゥルフ神話」』

森瀬 繚／監修

レッカ社／編著

PHP研究所（930.2ラ）

『クトゥルフ神話

ガイドブック』 改訂版

朱鷺田 祐介／著

新紀元社（930.2ラ）

『山の単語帳』

田部井 淳子／著

栗田 貞多男／写真

世界文化社（786.1タ）

『山のことば辞典』

豊田 和弘／著

河出書房新社（786.1ト）★シナリオ関連資料
『狂気山脈 ネイキッド・ピーク

設定資料集β』

まだら牛／構成・執筆 非売品（778.7キ）

TRPGシナリオ 『狂気山脈 ～邪神の山嶺～』を

原案とするアニメ映画化プロジェクトの設定資料。

舞台設定、キャラクターデザインなどを収録。

『For Everest』

石川 直樹／著

リトルモア（292.5イ）

『日本人とエベレスト』

山と溪谷社／編

山と溪谷社（292.5ニ）

『80歳エベレスト登頂』

双葉社（292.5ハ）

『南谷真鈴 冒険の書』

南谷 真鈴／著

山と溪谷社（786.1ミ）


